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Ja como dizia Irving
Berlin, em "Follow the
", «Podem surgir
problemas adiante,
mas enquanto houver
luar e musica

€ amor e romance
Vamos encarar a
musica e dangar».

O real

e o virtual

Texto de Roberto Loja

Uma empresa madeirense estd a desenvolver um
projecto de produgio cinematogrifica com base
em animagio por computador com contornos
inovadores a escala global, havendo no mundo
poucas empresas ou instituigoes capazes de
realizar o tipo de trabalho que esta desenvolve.
A "Arquimedes — Produgdes Estereogrificas”
surgiu em 1999 para se dedicar a uma
actividade centrada na produgio
cinematogréfica, audiovisual e multimedia,
dedicando-se também a formagdo nestas areas.
Em 2001 esta empresa recebeu o prémio
Madeira Inovagao Empresarial, estando previsto
para 2004 o langamento de um novo projecto
em que actualmente trabalham, intitulado "M"
"M" passa pela criagio de uma pega musical,
com uma duragio de cerca de noventa minutos,
e que servird posteriormente de base a um filme
musical, a projectar no circuito comercial. Para
além destes, serd também disponibilizado em
DVD, e a sua banda sonora podera ser ouvida
em CD.

O que o projecto tem de revolucionirio é o
facto da produgio cinematogréfica ser feita em
trés dimensoes, permitindo assim que os
espectadores se vejam verdadeiramente
"envolvidos” na trama, ji que esta passa a
"envolver" o piiblico. Este, para estar envolvido
nas cenas do filme, terd apenas que usar uns
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6culos polarizados, por forma a que cada olho
capte apenas as imagens que a ele sio
destinadas.

"M", que também conta com a participagio de
um deficiente, conta a histéria de uma pessoa
que se vé limitada ao uso de uma cadeira de
rodas. Os seus didlogos sio feitos em alemio,
francés, inglés, portugueés, russo, sanscrito e
latim, e na sua banda sonora estio desde j&
garantidas as participagdes de nomes sonantes
da msica a nivel mundial, tendo a
administragio da Arquimedes adiantado 0 nome
de Nina Hagen

Esta produgio, com custos alarmantes, justificou
a formagio de catorze técnicos em animagio a
trés dimensaes, e vai ocupi-los, oito horas por
dia, durante mais de um ano.

Para a realizacdo de um projecto desta natureza
foi considerado til participar num "programa-
piloto", que viesse dar alguma pritica aos
técnicos, e que permitisse a todos os envolvidos
ganhar uma nogio das dificuldades envolvidas,
mas também dos resultados que se poderia
esperar atingir.

Este "estdgio" ja foi realizado, e ji foi mostrado
a0 puiblico, tendo "9x9" integrado a sessio de
abertura oficial, na passada segunda-feira, do
campeonato do mundo de basquetebol para
deficientes mentais, realizado na Madeira. A
peca foi mostrada no Pavilhio do CAB, na
Nazaré, num espago capaz de receber oitocentas
pessoas.

A coreografia "9x9", dirigida por Henrique
Amoedo e co-produzida pela "Arquimedes -
Produgdes Estereograficas” e pela Direcgao
Regional de Educagio Especial e
Reabilitagio/Servigo de Arte e Criatividade
recorreu a esta tecnologia e aos meios
disponibilizados para alimentar um especticulo
tnico que a interac¢do de um grupo de
dangarinos — deficientes e nio deficientes — e de
imagens virtuais animadas, projectadas em 3D.
Estes dancarinos e imagens movimentam-se
num mesmo espago, de nove por nove metros,
"partilhando" o mesmo
que figuras de carne e osso se movimentem no

"palco". Ji se é normal

espago e ocupem uma parte desse espago, o
mesmo nio se pode dizer de projecgdes,
embora o préprio facto de se tratarem de
projecgoes em 3D significar que as figuras
projectadas ndo s6 "ocupam" espago, como se
"movimentario", aproximando-se e afastando
se do espectador.
Esta € uma operagio complicada, ji que ambos
os tipos de intervenientes terio de "saber"
muito bem onde é que os outros se encontram.
Um trabalho de exactidio, sobretudo para os
dangarinos humanos, ji que aos outros bastard
"cumprir" as instru¢oes com que foram
programados. O "choque" ndo envolve riscos
fisicos, ji que o espaco em que estio as
personagens "human body" e "robot" nio estd
verdadeiramente ocupado.
Mas pareceria estranho aos espectadores que
dois dangarinos fossem capazes de ocupar um
mesmo espaco fisico, razio porque é importante
que todos se cinjam aos espagos delineados na
coreografia
Saber se "9x9" é, como diz o seu coredgrafo,
Henrique Amoedo, uma «festa a fertilidade
inspirada em Vénus», sé é «uma "louvagio" aos
deuses e anjos», se é uma homenagem aos
escravos, ou meramente uma forma de brincar
com numeros, é um problema menor. O que
verdadeiramente importa é realgar o trabalho
pioneiro feito nao s6 com a integragio de varios
meios e técnicas na criagio de um especticulo,
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mas também de criagio de um grupo de "danga
inclusiva".

«A utilizagio de deficientes num grupo de
danga s6 € possivel no dmbito da danga
contemporanea», como explicou Henrique
Amoedo a REVISTA. Isto porque é s6 com esta
forma de dangar «que se pde em causa a
imagem da dangarina cldssica». No que diz
respeito aos dangarinos de "Dangando com a
diferenca", Henrique Amoedo considera que
«se nio sio profissionais, o trabalho
desenvolvido ji deu resultados, e ji pode ser
mostrado».

Este técnico admite que «o trabalho com
deficientes é sempre um equilibrio entre

qualidade e pieguice», e hi da parte dos
espectadores a tendéncia de achar que
«qualquer resultado é positivo, dados os limites
a que estas pessoas ja estdo sujeitas d partida»
Henrique Amoedo recusa-se a aceitar esta forma
de ver as coisas, e adianta que, «se se vai
mostrar, é porque ja tem qualidade»
"Dangando com a diferen¢a", como
projecto-piloto que €, estd em avaliagio por
forma a determinar a sua continuidade
Henrique Amoedo admite que faz parte dos
seus objectivos promover a profissionalizagio
"grupo principal”, com catorze elementos. O
projecto-piloto da Direcgio Regional de
Educagio Especial e Reabilitagio ji foi
convidado a participar no I Encontro Luso-
Brasileiro de Danga, um evento que terd lugar
em Agosto na Universidade Federal do Rio
Grande do Norte, cabendo-lhe abrir o encontro
com "9x9"

"9%9" é o culminar de um ano de trabalho no
ambito do projecto "Dangando com a

do"

diferenga", e serve também para demonstrar as
possibilidades da cooperagao entre dreas tdo
diferentes como as artes plasticas (que

0 que o projecto
tem de
revoluciondrio é
o facto da
produgéo
cinematogréfica
ser feita em trés

i dimenses.

contribuiram com a criagio das duas figuras
"originais", o "human body" e o "robot", da
autoria de Sérgio Beju), a danga (projecto
"Dangando com a Diferenga, coordenado por
Henrique Amoedo) e as novas tecnologias de
informagao ("Arquimedes — Produgoes
Estereograficas").

A base da imagem "human body" é Vénus,
simbolo da beleza, mas também da fertilidade:
dos campos, dos jardins mas também das
mulheres. No que diz respeito a "robot", quem
observar imagens deste "ente" nao terd dividas
em ali ver uma "enorme" aranha.

A técnica que permite a projecgio destas

| imagens em 3D também ¢ interessante. Passa

0Os cerca de 15
minutos de filme
animado
apresentados em
9x9 representa
qualquer coisa
como 27 mil
imagens, cada
uma das quais
tem de ser feita
trés vezes.

pela projecgio, simultinea, de dois filmes, cada
um deles polarizado de forma diferente. Com o
uso dos 6culos polarizados, cada olho s6 é capaz
de ver metade das imagens, as que lhe sio
destinadas, o que permite garantir o efeito 3D.
Se a isto juntarmos o facto de ter sido feita uma
versio para televisio, onde o 3D foi
evidentemente ignorado, facilmente teremos
nogio da enorme quantidade de trabalho que a
operagio representa.

Os cerca de 15 minutos de filme animado
apresentados em 9x9 representa qualquer coisa
como 27 mil imagens, cada uma das quais tem
de ser feita trés vezes (filme-direita, filme-
esquerda e televisio), o que perfaz qualquer

coisa como oitenta mil imagens para pouco
mais de quinze minutos, que exigiram ainda,
para garantir um movimento fluido e coerente,
o trabalho de um "pool" de dezasseis
computadores, a funcionarem ligados entre si
As operagoes asseguradas por estes
computadores, e pelos seus operadores,
passaram pela modelagio tridimensional, criagio
de texturas, modelagdo, iluminagio do "espago"
e a "instalagio" ali das "cimaras virtuais"

A coordenagdo destes meios e dos catorze
produtores de video 3D foi assegurada pelo
formador contratado pela "Arquimedes —
Produgdes Estereograficas", Caleb Craft, cabendo
a Nélson Silva fazer a pés-produgao.

Em termos de aplicagio futura desta tecnologia,
Alfredo de Jesus, administrador da "Arquimedes
adiantou que ela
tem «imensas aplicacoes em termos de
engenharia e arquitectura», bem como «na
promogio de bens ou servigos»

Para mais informagdes pode sempre consultar os
sites http://9x9.arquimedes.org e
http://m.arquimedes.org

— Produgdes Estereograficas

rloja@dnoticias.pt
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